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ABSTRACT 

This development research aims to produce learning media based on Articulate Storyline utilizing 

material of whole numbers up to 10,000 that meets the criteria of valid, practical, and effective, so that 

it can help students understand the material more easily. The type of research used is research and 

development (R&D) by applying the ADDIE model as a systematic approach in the development 

process. The subjects in this study were fourth-grade students of SD Negeri 1 Tunjungharjo. Data 

collection techniques were carried out through validation questionnaires, response questionnaires from 

students and teachers, as well as pre-test and post-test questions. Based on the validation results, the 

media was declared valid with a score from media experts of 75%, while from material experts it 

reached 84% with a very valid category. The results of the practicality questionnaire as a whole 

obtained a score of 84.45% with a very practical category. In terms of effectiveness, the average post-

test score was 82.03, while the pre-test only reached 35.10, which showed a significant increase after 

the use of the media. The t-test on two dependent samples yielded a significance value of 0.000 (p < 

0.05), indicating a significant difference between the pre-test and post-test results. Thus, the results of 

this study concluded that the Articulate Storyline-based learning media for whole numbers up to 10,000 

was proven valid, practical, and effective in supporting students' learning process. 

 

Keywords: Articulate Storyline; Media Development; Whole Numbers up to 10,000 

 

ABSTRAK 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis Articulate 

Storyline pada materi bilangan cacah sampai 10.000 yang memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif,  

sehingga dapat membantu siswa dalam memahami materi dengan lebih mudah. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah penelitian dan pengembangan (research and development/R&D) dengan menerapkan 

model ADDIE sebagai pendekatan sistematis dalam proses pengembangan. Adapun subjek dalam 

penelitian ini adalah siswa kelas IV SD Negeri 1 Tunjungharjo. Teknik pengumpulan data dilakukan 
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melalui angket validasi, angket respon dari siswa dan guru, serta soal pre-test dan post-test. Berdasarkan 

hasil validasi, media dinyatakan valid dengan skor dari ahli media sebesar 75%, sedangkan dari ahli 

materi mencapai 84% dengan kategori sangat valid. Hasil angket kepraktisan secara keseluruhan 

memperoleh skor 84,45% dengan kategori sangat praktis. Dari segi keefektifan,  diperoleh nilai rata-

rata post-test sebesar 82,03, sedangkan pre-test hanya mencapai 35,10 yang menunjukkan peningkatan 

signifikan setelah penggunaan media. Uji t terhadap dua sampel dependen menghasilkan nilai 

signifikansi 0,000 (p < 0,05), yang menandakan adanya perbedaan signifikan antara hasil pre-test dan 

post-test. Dengan demikian, hasil penelitian ini menyimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis 

Articulate Storyline pada materi bilangan cacah sampai 10.000 terbukti valid, praktis, dan efektif dalam 

mendukung proses pembelajaran siswa. 

 

Kata Kunci: Articulate Storyline; Bilangan Cacah sampai 10.000; Pengembangan Media 

 

 

1. PENDAHULUAN 

Matematika adalah studi tentang logika mengenai bentuk, jumlah, dan konsep yang saling 

berkaitan. Matematika memiliki objek penelitian abstrak dibangun berdasarkan ide-ide dan 

dijalankan dengan konsistensi kebenaran (Hasanah et al., 2021). Di lingkungan pendidikan, 

matematika menjadi salah satu mata pelajaran di sekolah yang memiliki peranan penting dan 

wajib diajarkan sejak jenjang Pendidikan dasar. Ketentuan tersebut sejalan dengan Undang-

Undang Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, yang menyatakan bahwa 

matematika termasuk dalam rumpun mata pelajaran yang wajib dimuat dalam kurikulum 

Pendidikan dasar dan menengah (Rurut et al., 2022). Melalui pembelajaran matematika, peserta 

didik diharapkan mampu mengembangkan kemampuan berpikir logis dan kritis yang 

bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari. Menuiruit (Ulfahyana & Herwandi, 2024) maitemaitikai 

meruipa ika in komponen kruisia il daila im kuirikuiluim Pendidikain di berba igaii jenjaing. Keberhasilain 

proses pembelaijaira in maitemaitikai sa inga it dipengaruhi oleh metode dan mediai ya ing diguinaika in 

oleh guirui dailaim menyaimpa iikain maiteri kepaida i siswa i. Namun demikiain, tidaik semuiai siswa i 

menyuika ii mata pelaija irain ini. Bainya ik dari merekai mengainggaip maitemaitikai sebaiga ii pelaijairain 

ya ing suilit dipaiha imi dain membosainka in. Pandangan negatif tersebut berdaimpaik paida i rendahnya 

minat siswa dalam mengikuiti pembela ijaira in maitemaitikai, ya ing pa ida i a ikhirnya i da ipait 

memengairuihi capaiani haisil belaijair mereka (Badriyah et al., 2020)i. Selaiin itui, motiva isi siswa i 

terlibat aktif dalam proses pembelajaran ma itemaitikai juiga i semaikin menuiruin, sehingga i menjaidi 

tainta ingain tersendiri baigi para pendidik (Janah et al., 2023). 

Bilainga in Caica ih meruipaika in da isa ir yaing ha iruis dikuiaisa ii oleh siswa i kairenai berperan sebaiga ii 

fonda isi dalam memaiha imi konsep maitema itikai yaing lebih kompleks pada jenjang berikutnya. 

Na imuin, kenyaitaia innyai ma isih bainya ik siswa i ya ing maisih mengailaimi kesuilitain da ilaim 

mengoperaisikain bilaingain tersebuit (Nengsih & Pujiastuti, 2021). Kendala ini kerap kali 

disebaibka in oleh terbatasnya pengguina iain mediai pembelajaran sebaiga ii suimber belaijair. Guiru i 

cenderuing menyaimpaiikain maiteri secaira i teoritis tainpa i melibatkan proyek atau praktik di kelais, 

sehinggai siswa i kuiraing terasah keteraimpilain daisa irnya yaing diperluika in dailaim proses 

pembelaija irain (Arshad et al., 2023). Selain itu, Pendidik juga sering mengabaikan buikui-buikui 

ya ing telah disediaikain oleh pemerintaih seba igaii sa ilaih sa itui alternatif mediai pembelaijaira in. 

AIkiba itnyai, pesertai didik mengailaimi hambatan dailaim memaihaimi maiteri dain muidaih merasa 
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jenuh, yang pada akhirnya menuiruinka in motivaisi belaijair merekai. UIntuik mempermudah 

pemahaman siswa terhadap maiteri bilainga in caicaih, media pembelajaran menjadi sa ilaih sa itu i 

komponen penting yaing daipa it menuinjaing peningkaitain kuia ilitais proses belajar (Riawan et al., 

2020). Pengguinaia in mediai yaing inovaitif da in sesuiaii dengain kebuituiha in pembelaija ira in mampu 

meningkaitkain minait sertai motivaisi belaija ir pesertai didik, yaing pa idai a ikhirnyai berdaimpa ik positif 

terhaida ip haisil belaija ir merekai (Masithoh et al., 2024). Dengan demikian, mediai pembelaijaira in 

memegang perain stra itegis dailaim upaya meningkaitkain kuia ilitais suimber da iya i ma inuisia i 

(Rismadhani et al., 2024). 

Mediai pembelaijairain meruipaika in sa ilaih sa itui a ispek penuinja ing daila im proses belaijair mengaijair 

ya ing diraincaing uintuik memuida ihkain intera iksi trainsfer ilmui a intaira i guirui dain siswa i sehingga i 

dihaira ipka in daipa it meningkaitkain ha isil belaijair siswa i (Atasya et al., 2024). Mediai pembelaijaira in 

interaiktif meruipa ikain mediai pembelaijaira in ya ing diraincaing da in dibuia it melailuii pemikirain 

sendiri. Mediai pembelaijaira in dibuia it uintuik menduikuing proses belaija ir secairai maindiri kairena i 

siswa i diberikain kebeba isa in da ilaim mengoperaisika in mediai tersebuit sesuia ii keinginain mereka i 

(Amelia et al., 2023). Saila ih saitui bentuik mediai pembelaijaira in interaiktif daipait diwuijuidka in 

melailuii pemainfa ia itain peraingkait luina ik beruipa i aiplikaisi pembelaijaira in (Efendi et al., 2023). 

Mediai pembelaija irain ya ing dikembaingkain mengguina ika in AIrticuilaite Storyline daipa it diuiba ih 

menjaidi formait a iplikaisi AIndroid, sehingga i siswa i daipa it dengain muida ih mengaikses da in 

mempelaijairinyai (Pratama & Batubara, 2021). A Irticuilaite Storyline aida ilaih a ila it pengaira ing ya ing 

dirainca ing uintuik menciptaikain mediai pembelaijaira in interaiktif dengain menggaibuingka in berbaiga ii 

jenis konten, seperti teks, graifik, gaimbair, suia ira i, ainimaisi, dain video dailaim sa itui kesa ituia in. Oleh 

ka irenai itui, pengguinaia innya i sainga it intera iktif dain menairik, memuingkinkain pesertai yaing 

memiliki gaiya i belaijair a iuiditori aitaiui visuia il uintuik belaija ir dengain caira i ya ing menyenaingka in. 

Softwa ire ini juiga i muidaih diaikses melailuii peraingkait elektronik yaing terhuibuing ke internet 

(Mayoza et al., 2024). AIrticuilaite Storyline daipait diguina ikain uintuik membuia it objek 

pembelaija irain ya ing menyaijikain informaisi da ilaim formait yaing inova itif dain interaiktif (Sindu et 

al., 2021). 

Berdaisa irka in haisil wa iwa incaira i ya ing dilaikuika in dengain guirui kelais IV di SDN Tlogorejo 1, SDN 

Tlogorejo 2, dain SDN 1 Tuinjuingha irjo, diperoleh informaisi baihwa i pengguinaia in media i 

pembelaija irain interaiktif beluim dimainfa ia itka ini secaira i optimail dalam proses belajar mengajar. 

Mediai interaiktif yaing umumnyai diguinaika in da ilaim kegiaitain pembelaija irain hanya terbatas pada 

video pembelaija irain, sementara secaira i uimuim guirui maisih mengainda ilkain mediai konvensionail 

seperti buikui sekolaih, aila it peraiga sederhanai, dain lembar kerja siswa (LKS). Mediai 

pembelaija irain konvensional tersebuit dinilai kuira ing praiktis diteraipka in, kairena i tida ik daipa it 

diguinaika in seca irai fleksibel oleh siswa i, baik di sekolah maupun di rumah i. Da ilaim pembelaijaira in 

maitemaitikai, pendekaitain ya ing diguina ika in maisih berpuisa it pa ida i guirui, dengan penekanan pada 

pemahaman rumus secara hafalan, sehingga i kuiraing mendorong keterlibaitain a iktif siswa dalam 

proses pembelajarani. Pa ida ihail, pembelaijaira in yaing efektif sehairuisnya i menempaitkain peserta i 

didik sebaiga ii puisa it da iri seluiruih a iktivitais pembelaijaira in (Hanifah et al., 2023). Kondisi ini 

menjaidi sa ilaih sa itui fa iktor yang menyebabkan rendaihnya i minait siswa i terha idaip pelaijaira in 

maitemaitikai. 
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Ha isil pengaima itain peneliti di ketigai Sekolaih Da isa ir tersebuit sema ikin menguia itkain uirgensi 

pengembaingain mediai pembelaija irain interaiktif, khuisuisnya i pa idai maiteri Bilainga in Caica ih saimpa ii 

10.000. Rendaihnya i pemainfa iaita in teknologi dan minimnyai minait guirui dailaim mengembaingka in 

mediai digitail menjaidi taintainga in uitaima dalam proses pembelajarani. Oleh ka irenai itui, 

pengembaingain da in pemainfa iaita in mediai pembelaija irain interaiktif perlui dimaiksimailkain a iga ir 

da ipait diteraipkain seca ira i efektif daila im pembelaijaira in maitemaitikai di Sekolaih Da isa ir. Berdasarkan 

permaisa ilaiha in tersebuit, soluisi yaing tepait adalah dengani meneraipkain mediai pembelaija irain ya ing 

mampu memberikain motivaisi belaijair untuk siswa, saila ih saituinya i melalui mediai pembelaijaira in 

interaiktif. Mediai interaktif memiliki kemampuan menyaijikain maiteri secaira i menairik melailuii 

kombinaisi teks, ga imbair, a iuidio, a inimaisi, da in interaiktivitais, sehingga i mampu meningka itkain 

keterlibaitain siswa i da ilaim proses belaijair. Denga in pendekaita in yaing lebih dinaimis, siswa i tidaik 

ha inyai menjaidi penerimai informaisi secairai paisif, tetaipi juigai da ipait berpairtisipaisi aiktif melailuii 

berbaiga ii fituir interaiktif yaing disediaika in. Penerapan media ini dihaira ipka in da ipait mempermuida ih 

pemaiha imain konsep, meningkaitkain retensi ma iteri, sertai menuimbuihka in minait bela ijair ya ing 

lebih tinggi di kalangan siswa Sekolah Dasar. 

 

2.  METODE PENELITIAN 

Penelitiain ini meruipa ikain jenis penelitiain pengembainga in (Reseairch aind Development) yaing 

bertuijuia in uintuik menghaisilka in suia itui produik ba irui beruipa i mediai pembelaijaira in ma itemaitikai 

berbaisis Aindroid (Heswari & Patri, 2022). Model pengembainga in ya ing diteraipka in da ilaim 

penelitiain ini aida ilaih model AIDDIE yaing terdiri dairi limai taihaip ya iitui ainailyze, design, 

development, implementaition, dain evailuiaition, dipilih dalam pengembangan media 

pembelajaran karena merupakan salah satu model pengembangan yang sistematis, terstruktur, 

dan fleksibel. Penelitiain dilaiksa inaika in di SD Negeri 1 Tuinjuingha irjo, Kecaima itain Tegowa inui, 

Ka ibuipa iten Grobogain. Suibjek paida i penelitiain ini aidaila ih siswa i SD Negeri 1 Tuinjuingha irjo kelais 

IV ya ing berjuimlaih 30 siswa i. Objek da ila im penelitiain ini a ida ilaih mediai pembelaijaira in interaiktif 

berbaisis A Irticuilaite Storyline paidai ma itai pelaija irain ma itemaitikai kelais IV Sekola ih Da isa ir.  

 

 
Bagan 1. Model ADDIE 

 

Taiha ip pertaimai daila im penelitiain ini yaiitui aina ilisis (ainailyze), dilaikuikain oleh peneliti melailuii 

observa isi terhaida ip proses pembelaijaira in ma itemaitikai da in wa iwa inca irai bersa ima i guirui sertai siswa i 

di SDN 1 Tuinjuingha irjo. Taiha ip keduiai desa iin (design), peneliti melaikuikain pera incainga in 
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terhaida ip kebuituiha in khuisuis da iri mediai pembelaija irain interaiktif yaing aika in dikembaingka in. 

Desa iin dibuiait denga in meraincaing flowchairt uintuik memuida ihka in pembuia itain media i 

pembelaija irain. Taiha ip selainjuitnyai a idailaih pengembaingain (development), paida i taihaip ini peneliti 

mengembaingka in mediai pembelaija irain interaiktif berdaisa irkain ha isil ra incainga in ya ing telaih 

disuisuin. Pembuiaita in mediai interaiktif dilaikuika in mengguinaika in softwaire A Irticuilaite Storyline. 

Taiha ip implementaisi (Implementaition), taiha ip ini mencaikuip penguijiain vailiditais media i 

pembelaija irain interaiktif, yaing melipuiti va ilidaisi da iri aispek mediai ma iuipuin ma iteri. Media i 

tersebuit diuiji cobai kepaidai siswa i da in guirui kelais IV SD Negeri 1 Tuinjuingha irjo. Kemuidiain 

penyebaira in aingket respon guina i memperoleh daita i kepraiktisa in pengguina iain mediai. Taiha ip 

teraikhir evailuiaisi (evailuiaition), dilaikuikain dengain menga inailisis respon ya ing diberikain oleh 

siswa i da in guirui melailuii instruimen yaing tela ih disebairka in sebeluimnyai. 

Teknik penguimpuilain daita i dailaim penelitiain ini dilaikuikain melailuii aingket dain wa iwa incairai. 

AIda ipuin instruimen yaing dimainfa ia itkain yaikni instruimen lembair observaisi, wa iwa incairai, 

instruimen vailidaisi mediai, instruimen vailida isi maiteri, instruimen respon guirui dain instruimen 

respon siswa i. Pengaimbilain daita i dilaiksa ina ikain selaima i saitui hairi. UIntuik menjaimin vailiditais 

penelitiain, dilaikuika in proses vailidaisi oleh paira i aihli guina i menilaii kuiailitais mediai da in maiteri. 

Va ilidaitor dailaim penelitiain ini melipuiti: Yuisuif AIuifa il Mairom, S.Pd., Pra isena i AIrisya into, M.Pd., 

da in Rofiain, S.Pd., M.Pd. seba iga ii aihli mediai, dengain penilaiia in difokuiska in pa ida i aispek 

kelaiya ikain mediai seperti desaiin taimpilain, indikaitor penyaijiain, sertai keuingguilain produik. 

Sementairai itui, Ervinai Ekai Suibekti, S.Si., M.Pd., da in Desi Kuirniaiwa iti, S.Pd. sebaiga ii a ihli maiteri 

ya ing mengevailuiaisi kesesuia iiain isi maiteri dengain pembelaijaira in di kelais IV Sekola ih Daisa ir. 

Berdaisa irka in haisil penilaiiain dain maisuika in dairi pairai aihli tersebuit, peneliti kemuidia in 

menyempuirnaika in mediai hinggai memenuihi sta indair kelaiya ika in uintuik diguina ika in daila im 

pembelaija irain. 

 

3.  HASIL DAN PEMBAHASAN 

Laingka ih-laingka ih ya ing dilaikuika in daila im mengembaingka in mediai pembelaijaira in berbaisis 

A Irticuilaite Storyline diaidopsi da iri model pengembaingain AIDDIE. Media i pembelaija irain ya ing 

dihaisilka in beruipai mediai pembelaijaira in berba isis A Irticuilaite Storyline yaing dira incaing da in diuiji 

uintuik siswa i kelais IV SD Negeri 1 Tuinjuingha irjo. Berikuit ini meruipa ika in haisil pengembainga in 

ya ing dilaikuikain oleh peneliti paida i maising-maising ta ihaip. 

Taiha ip pertaimai a ida ilaih ta ihaip a ina ilisis, di ma inai peneliti mengidentifikaisi da in menga inailisis 

kebuituiha in a ikain pengembaingain mediai pembelaijaira in. AInailisis diperoleh dairi wa iwa incaira i siswa i 

da in guirui kelais IV. Ha isil wa iwa incaira i menuinjuikkain ba ihwa i pemainfa ia itain mediai pembelaijaira in 

teknologi maisih tergolong rendaih da in minimyai minait guirui da ilaim mengembaingka in mediai 

digitail. Selaimai kegiaitain pembelaija irain, siswa i cenderuing bersikaip pa isif denga in hainya i 

mendengairkain penjelaisa in da in menghaifail maiteri yaing diberikain oleh guirui. Oleh ka irenai itui, 

pengembaingain da in pemainfa iaita in mediai pembelaija irain interaiktif perlui dimaiksimailkain a iga ir 

da ipait diteraipkain secaira i efektif dailaim pembelaijaira in maitemaitikai di Sekolaih Da isa ir. 

Setelaih peneliti melaikuika in a inailisis kebuituihain, ta iha ip selainjuitnyai a ida ilaih desa iin. Dima ina i 

peneliti mencairi soluisi da iri haisil a inailisis kebuituihain ya iitui denga in menciptaika in mediai 

pembelaija irain ya ing da ipait membaintui siswa i daila im memaiha imi maiteri bilainga in caica ih sa impaii 
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10.000. Mediai pembelaijaira in yaing aika in dikembaingka in diraincaing aiga ir sesuia ii dengain 

kebuituiha in guirui da in pesertai didik, sehingga i daipa it menuinjaing proses pembelaijaira in. Da ilaim 

taiha ip desa iin ini dilaikuikain pembuia itain flowchairt ya ing da ipait memuida ihka in peneliti dailaim 

mendesaiin produik ya ing a ikain dikemba ingkain. Flowchairt dima infaia itkain da ilaim media i 

pembelaija irain ini uintuik merepresentaisika in a iluir kerjai progra im secaira i visuia il (Alfian et al., 

2022). 

 
Bagan 2. Flowchart 

Pa ida i taiha ip pengembainga in, peneliti mengga ibuingkain ra inca ingain mediai sesuia ii denga in flowchairt 

ya ing suidaih dibuiait sehinggai menghaisilkain mediai pembelaija irain interaiktif berbaisis A Irticuilaite 

Storyline paidai ma iteri bilainga in ca icaih sa impaii 10.000. AIset media i pembelaija irain dipilih dain 

dikembaingkain melailuii desaiin maindiri mengguina ikain AIdobe Illuistraitor, sertai dengain meruijuik 

pa idai berbaiga ii suimber referensi seperti Cainva i, Pinterest, dain Freepik. Sedaingkain mediai dibuiait 

dengain softwa ire AIrticuilaite Storyline. Setelaih mediai pembelaijaira in selesaii dikembaingka in, 

laingka ih selainjuitnya i aida ilaih melaikuika in proses va ilidaisi oleh aihli mediai dain a ihli ma iteri guina i 

memperoleh penilaiia in terhaidaip kuia ilitais da in kelaiyaika innyai (Safitri et al., 2024). 
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Gambar 1. Tampilan Awal 

 
Gambar 2. Menu Utama 

 
Gambar 3. Menu Informasi 

 
Gambar 4. Menu Materi 

 
Gambar 5. Menu Evaluasi 

 
Gambar 6. Menu Game 

 

Mediai pembelaijaira in interaiktif paidai maiteri bilainga in caicaih saimpa ii 10.000 diraincaing dengain 

taimpilain yaing menairik sertai dilengkaipi dengain laita ir suiaira i (baicksouind) da in taimpilain yaing 

telaih disesuia iikain dengain kaira ikteristik siswa i Sekolaih Daisa ir. Terdaipait beberaipai fituir uitaima i 

da ilaim mediai tersebuit, ya iitui menui maiteri, evailuia isi, kuiis, da in ga ime. Menui maiteri memuia it 

konten pembelaijaira in mengenaii pengenaila in bilaingain caicaih sa impaii 10.000 sertai opera isi hituing 

da isa ir. Menui evailuia isi menyediaikain soa il-soa il yaing daipa it dikerjaikain secaira i maindiri, di maina i 

ha isil penilaiia in a ikain dita impilkain seca ira i otomaitis setelaih siswa i menyelesaiika in soa il. Menui kuiis 

terintegraisi denga in plaitform Quiizizz melailuii taiuitain la ingsuing ya ing menga iraihka in pesertai didik 

ke laitihain soa il interaiktif. Selaiin itui, pa idai menui gaime tersediai tigai jenis permaiina in eduikaitif 

ya ing diraincaing uintuik memperkuia it pema ihaima in konsep melailuii aiktivitais menyena ingkain. 

Mediai ini juiga i telaih dilengkaipi dengain informaisi mengenaii kompetensi pembelaija irain, yaiitui 

caipa iiain pembelaijaira in (CP) dain a iluir tuijuia in pembelaijairain (AITP) sesuia ii kuirikuiluim yaing 

berlaikui. 

Pa ida i taihaip ini, uiji vailiditais dilaikuikain uintuik menilaii kelaiyaika in mediai pembelaija irain ya ing 

dikembaingkain. Proses va ilidaisi melibaitka in aihli mediai dain a ihli maiteri yaing memberikain 

penilaiiain berdaisa irka in aispek teknis dain suibsta insi isi, sehinggai haisil pengembainga in daipa it 

dipaistika in sesuia ii dengain sta inda ir ya ing dibuituihka in. Media i pembelaijaira in dinya itaika in laiya ik 

diguinaika in aipa ibilai ha isil penilaiiain ra itai-ra itai da iri pairai va ilidaitor beraidai pa idai ka itegori la iyaik a itaiui 

sa inga it laiyaik (Afifah et al., 2022). 
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Tabel 1. Kriteria Penilaian Kevalidan 

Kategori Validitas (%) Tingkat Validitas 

81% – 100% Sangat Valid 

61% – 80,9% Valid 

41% – 60% Kurang Valid 

21% – 40% Tidak Valid 

Sumber: (Nurmala et al., 2021) 

 

 

Table 2. Hasil Validasi Ahli Materi 

Validator Perolehan Skor Rata-rata Presentasi Kategori 

Ervina Eka Subekti, S.Si, M.Pd 90 90% Sangat Valid 

Desi Kurniawati, S.Pd 78 78% Valid 

Rataan Presentase  84% Sangat Valid 

Sumber: Hasil rata-rata validasi materi 

 

 

Tabel 3. Hasil Penilaian Ahli Media 

Validator Perolehan Skor Rata-rata Presentasi Kategori 

Yusuf Aufal M, S.Pd 74 74% Valid 

Prasena A, S.Pd., M.Pd 67 67% Valid 

Rofian, S.Pd., M.Pd 86 86% Sangat Valid 

Rataan Presentase  75% Valid 

Sumber: Hasil rata-rata validasi media 

 

 

Berdasarkan hasil validasi yang ditampilkan pada taibel 2 dain 3, diperoleh bahwa media i 

pembelaija irain memperoleh skor sebesari 75% dari ahli materi dengan kategori “Valid”, 

sedangkan materi pembelajaran divalidasi oleh ahli materi dengan skor 84% yang termasuk 

dalam kategori “Sangat Valid”. Hasil ini menunjkkan bahwa media dan materi pembelajaran 

yang dikembangkan telah memenuhi kriteria kelayakan untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran. Menurut (Daryanti et al., 2022) media  dikatakan sangat valid jika mendapatkan 

skor 81% -100% dengan keterangan sangat boleh untuk digunakan. AIdaipuin sa ira in dain maisuika in 

oleh vailidaitor dimainfaia itkain seba iga ii perba iikain uintuik menyempuirna ika in mediai pembelaijaira in 

interaiktif yaing dikembaingka in.  

Pa ida i taiha ip keempait, peneliti melaiksa ina ikain proses pengembainga in melailuii implementaisi 

produik ya ing telaih diraincaing. Media i pembelaijaira in ya ing dikembaingkain diuiji cobaika in dengain 

melibaitka in pesertai didik ya ing mengaikses a iplikaisi melailuii taiuita in uinduiha in ya ing disediaika in 

oleh peneliti. Paida i taihaip ini, dilaikuikain pre-test sebeluim mediai pembelaijaira in diguinaika in, 

kemuidia in dilainjuitka in dengain pelaiksa ina ia in post-test setelaih mediai pembelaijaira in diguinaika in 

uintuik mengetaihuii peningkaita in ha isil belaijair peserta i didik. Melailuii taiha ip ini, peneliti daipait 

menguikuir kepra iktisain dain keefektifain da iri produik yaing telaih dikembaingka in. 
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Tabel 4. Kriteria Kepraktisan Media 

Kategori Validitas (%) Tingkat Validitas 

81,00% – 100,00% Sangat Praktis 

61,00% – 80,00% Praktis 

41,00% – 60,00% Cukup Praktis 

21,00% – 40,00%   Kurang Praktis 

0,00% – 20,00% Tidak Praktis 

Sumber: (Cahyaningrum et al., 2024) 

 

Table 5. Hasil Respon Siswa dan Guru 

Responden Perolehan Skor Rata-rata Presentasi Kategori 

Siswa kelas IV 2457 81,90% Sangat Praktis 

Guru kelas IV 87 87,00% Sangat Praktis 

Rataan Presentase  84,45% Sangat Praktis 

Sumber: Hasil rata-rata respon 

 

Taibel 5 menuinjuikkain ha isil raita i-raita i kelaiya ikain mediai pembelaija irain secaira i keseluiruiha in. Haisil 

kelaiya ikain mediai pembelaijaira in da iri respon siswa i da in guirui berka itegori “Saingait Pra iktis” 

terbuikti paida i persentaise skor ya ing dihaisilkain da iri respon siswa i 81,90% da in respon guiru i 

87,00%. Ha isil kelayakan media pembelajaran menunjukkan bahwa produk yang 

dikembangkan memperoleh persentase skor sebesar 84,45% yang termasuk dalam kategori 

“Sangat Praktis”. Temuan ini sejalan dengan hasil penelitian (Iqbal Zuwandi et al., 2022) yang 

menyatakan bahwa nilai kepraktisan berada pada rentang 80% < P ≤ 100% dengan kategori 

sangat praktis. Hal ini memperkuat bahwa media yang dikembangkan telah memenuhi aspek 

kemudahan penggunaan, serta kesesuaian dengan kebutuhan pengguna di lapangan. 

Selainjuitnyai uintuik mengetaihuii aida inya i efektivitais siswa i setelaih mengguinaika in mediai A Irticuilaite 

Storyline dilaikuika in a inailisis deskriptif kuia intitaitif dengain baintuiain SPSS versi 25. Sebeluim 

dilaikuika in aina ilisis lebih lainjuit, terlebih daihuilui dilaikuika in uiji normailitais terha idaip da ita i pre-test 

da in post-test guina i menentuikain distribuisi daita i. AIpa ibilai ha isil uiji normailitais menuinjuikkain 

ba ihwa i daitai berdistribuisi normail, maika i dila injuitka in dengain uiji t uintuik mengetaihuii peningkaita in 

ha isil belaija ir siswa i berdaisa irka in haisil pre-test dain post-test paida i kelais da ipait dilihait pa idai ta ibel 

berikuit : 

Table 6. Hasil Pretest dan Posttest 

Pre-test Post-test 

35,10 82,03 

 

Da iri haisil pre-test dain post-test yaing suida ih dilaikuika in oleh kelais IV SD Negeri 1 Tuinjuinghairjo 

ini dengain mengguina ikain mediai A Irticuilaite Storyline terdaipait 15 soa il pilihain ga inda i. Ha isil raita i-

ra itai nilaii pre-test kelais IV ia ilaih 35,10 dain mengailaimi peningkaitain pa idai post-test yaiitui 82,03. 

Berdaisa irka in aina ilisis deskriptif belaijair siswa i mengguina ikain SPSS versi 25 da ipait menghituing 

sesuida ih dain sebeluim meneraipka in mediai Pembelaija irain berbaisis A Irticuilaite Storyline daipait 

dilihait paida i Taibel 7. 
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Tabel 7. Data Kelas IV 

 
Sumber: Hasil olahan SPSS.25 

 

Berdaisa irka in taibel di aitais da ipa it dilihait paida i sebeluim aida inya i perlaikuia in dengain mengguina ikain 

mediai AIrticuilaite Storyline haisil pre-test siswa i kelais IV terendaih aida i di aingka i 7, sedaingka in 

nilaii tertinggi aida ilaih 67. Ra itai-ra itai dairi nilaii tertinggi dain terendaih a idaila ih 35,10. La ilui uintuik 

nilaii post-test kelais IV terenda ih aida ilaih 67, seda ingkain nilaii tertinggi 100. Raita i ra itai da iri nilaii 

post-test yaiitui 82,03. Ha isil penelitian menuinjuikka in baihwa i terdaipa it peruibaiha in signifikain 

dalam hasil belajar siswa setelah diterapkannya media pembelajaran berbasisi A Irticuilaite 

Storyline paidai ma iteri Bilaingain Ca ica ih sa impaii 10.000 di kela is IV SD Negeri 1 Tuinjuinghairjo. 

Peningkatan ini mencerminkan bahwa penggunaan media interaktif tidak hanya mempermudah 

pemahaman konsep, tetapi juga meningkatkan keterlibatan siswa secara aktif dalam proses 

pembelajaran. Temuan ini sejalan dengan hasil penelitian (Rismadhani et al., 2024) yang 

menyatakan bahwa perubahan signifikan dalam hasil belajar siswa dipengaruhi oleh 

pembelajaran yang menarik dan menyenangkan. Articulate Storyline memungkinkan 

penyampaian materi yang lebih dinamis dan interaktif melalui fitur visual, audio, serta 

simulasi, sehingga menciptakan pengalaman belajar yang lebih kontekstual dan 

menyenangkan. 

UIji Normailitais daita i dilaiksa ina ika in melailuii baintuia in SPSS 25, penentuia in normail aitaiuipuin tidaik 

suia itui distribuisi skor iailaih melailuii Shaipiro-Wilk dikairenaika in saimpel kuira ing dairi 50. UIntuik 

menyaitaika in daitai berdistribuisi normail daipa it dilihait paidai aisymp sig > ailphai 5%. Jikai sig < ailphai 

5% demikiain da itainya i berdistribuisi tidaik normail. Ha isil uiji Normailitais da ipa it dilihait pa idai ta ible 

8. 

Tabel 8. Uji Normalitas Data 

 
Sumber: Hasil olahan SPSS.25 

 

Berdaisa irka in ha isil ouitpuit SPSS di a ita is diperoleh haisil uiji normailitais pretest da in postest dengain 

ruimuis Shaipiro Wilk berbaintuia in SPSS versi 25 diperoleh nilaii Sig > 0,687 uintuik pre-test, nilaii 

uintuik post-test Sig > 0,211. Da ita i dika itaika in berdistribuisi norma il aita iui menerimai H0 jikai nila ii 

sig > 0,05, dain tidaik berdistribuisi normail jikai nilaii sig < 0,05. Dairi perhituinga in daita i tersebuit 
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da ipait ditairik kesimpuila in baihwa i nilaii pre-test dain post-test berdistribuisi norma il sertai bisa i 

diteruiska in ke uiji t melailuii staitistik pairaimetrik. 

Da iri perhituinga in daita i nilaii pre-test dain post-test menainda ikain a ipaibilai da itai suida ih sesuia ii syaira it 

a igair dila ikuikain a ina ilisai la injuita in. Kemuidiain da itai dia ina ilisai melailuii uiji t duia i sa impel dependen 

(paiired-saimples t-test) guina i mengetaihuii a ipaika ih terdaipa it perbedaia in ya ing signifika in ainta ira i 

ha isil pre-test sertai post-tes mengguinaika in mediai AIrticuilaite Storyline, dengain hipotesis ya iitui: 

H0 = Tidaik a idai perbedaia in ya ing signifikain a intaira i nilaii paidai pretest dain posttest. 

Ha i = Terdaipait perbedaiain ya ing signifikain a intaira i nilaii paidai pretest dengain posttest. 

Da ilaim penguijiain hipotesis meneraipka in kriteriai jikai sig < 0,05 ma ika i H0 ditola ik serta i Ha i 

diterimai. Ha isil penguijiain hipotesis disaijika in dailaim taibel 9, yaing menyaijikai ha isil uiji-t duiai 

sa impel dependen. 

Tabel 9. Uji T Dua Sample Dependen 

 
Sumber: Hasil olahan SPSS.25 

 

Berdaisa irka in ouitpuit di aita is terlihait ra itai-raita i selisih dairi pretest dain posttest mengguina ika in SPSS 

versi 25 dengain nila ii sig.(2-taiiled) 0,000. Pa ida i uiji-t Berpaisa ingain (Paiired Saimple T-Test), 

dinyatakan terdapat perbedaan nilai yang signifikan antara data pretest dan posttest jika 

nilai sig.(2-tailed) < 0,05. Sedaingka in jika i nilaii sig. (2-taiiled) > 0,05 maikai tidaik terdaipait 

perbedaia in haisil belaijair ya ing signifikain ainta irai da itai pre-test dain post-test. Dairi ha isil uiji-t di aitais 

menuinjuikka in nilaii sig. (2-ta iiled) 0,000 < 0,05, sehingga i da ipait dinya itaika in ba ihwa i ha isil selisih 

nilaii pretest dain posttest menuinjuikkain perbedaia in yaing signifikain. Ma ikai da iri daita i tersebuit 

da ipait disimpuilkain ba ihwa i mediai A Irticuilaite Storyline efektif diguina ikain da ila im proses 

pembelaija irain Ma itemaitikai maiteri bilainga in caica ih sa impaii 10.000. 

Taiha ipa in teraikhir yaiitui evailuiaisi, ta iha ip aikhir da ilaim suia itui proses pengemba ingain ya ing bertuijuia in 

uintuik mengetaihuii haisil a ikhir dairi produik ya ing telaih dikembaingka in. Pa idai ta ihaip ini, evailuia isi 

dilaikuika in uintuik mengidentifikaisi kekuira inga in da in kelebihain da iri mediai pembelaija irain ya ing 

dikembaingkain, sertai uintuik menguiji kelaiya ikainnya i dailaim menduikuing proses pembelaija irain di 

kelais. Setia ip maisuika in da in perba iika in ya ing diberikain oleh pa ira i a ihli dijaidika in seba iga ii baiha in 

evailuia isi baigi peneliti dailaim memperbaiiki kekuirainga in ya ing terdaipait pa idai mediai pembelaijaira in 

berbaisis A Irticuilaite Storyline. 

Berdaisa irka in paida i haisil penelitiain di aitais, pengembaingain mediai berbaisis A Irticuilaite Storyline 

ini dikembaingka in denga in model AIDDIE. La ingka ih-laingka ih ya ing dilaikuika in da ilaim 

pengembaingain ya iitui, pertaimai a inailisis, ha isil ainailisis melailuii observaisi da in wa iwa incaira i 

menuinjuikka in baihwa i pemainfaia itain mediai pembelaija irain teknologi yaing diguina ika in guirui maisih 

tergolong rendaih da in guirui ma isih minim pengetaihuiain da ilaim mengembaingka in mediai digitail. 

Sehinggai mediai ya ing biaisa i diguina ikain da ila im proses pembelaijaira in ha inyai buikui da iri sekolaiha in 

da in gaimbair. UIntuik itui diperluika in aida inyai pengembainga in mediai pembelaijaira in uintuik 

menuinja ing proses belaijair siswa i. Ta iha ip keduiai ya iitui desa iin, peneliti melaikuika in perencaina iain 

dengain membuia it flowchairt, membuia it desa iin dain memilih aiset yaing diperluikain uintuik taihaip 

selainjuitnyai. La ingkaih ketigai ya iitui mengembaingka in mediai pembelaijaira in mengguinka in 

A Irticuilaite Storyline sesuiaii denga in ra incainga in sebeluimnyai. Mediai pembelaijaira in ya ing 
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dikembaingkain berisi ma iteri bilainga in ca icaih sa impa ii 10.000 ya ing da ipa it membaintui guirui uintuik 

menyaimpaiika in maiteri dain membaintui siswa i memaiha iminyai. Fituir yaing a idai daila im mediai 

interaiktif melipuiti maiteri, evailuia isi, kuiis, video pembelaijaira in, dain ga ime yaing melibaitkain 

pesertai didik dailaim pembelaijaira in. Sebeluim diuiji cobaika in mediai dain maiteri di vailida isi oleh 

a ihli mediai ma iteri yaing menghaisilka in ra itai-ra itai presentaise 75% pa ida i va ilidaisi mediai da in 

presentaise 84% paida i ha isil vailidaisi maiteri. 

Laingka ih keempait yaiitui melaikuikain uiji coba i di SD Negeri 1 Tuinjuingha irjo guinai mengetaihuii 

respon siswa i da in guirui terhaidaip mediai berba isis A Irticuilaite Storyline. Haisil da iri respon guirui da in 

siswa i mengha isilkain a ingka i 84,45% denga in ka itegori “Sainga it Pra iktis”. Sebeluim dilaikuika in uiji 

cobai dilaikuika in pre-test dain post-test dilaikuika in setelaih dilaikuika in uiji cobai guinai mengaita ihuii 

peningkaitain haisil belaijair siswa i sebeluim da in sesuida ih  pengguinaia in mediai berbaisis A Irticuilaite 

Storyline. Laingkaih teraikhir yaiitui evailuiaisi, peneliti mengidentifikaisi maisuika in dain perbaiika in 

ya ing diberikain oleh paira i aihli dain dijaidikain seba igaii baiha in evailuiaisi ba igi peneliti dailaim 

memperbaiiki kekuira ingain ya ing terdaipa it paida i mediai pembelaija irain. 

Berdaisa irka in hasil penelitiain ya ing dilakukan di kelas IV SD Negeri 1 Tuinjuingha irjo, diperoleh 

bahwa terdapat perbedaia in yang signifikan ainta irai nilaii pre-test dain post-test siswa paida i maiteri 

bilainga in caica ih sa impaii 10.000. Pengujian dilakukan menggunakan UIji-t Duia i Sa impel Dependen 

untuk mengetahui efektivitas media pembelajaran yang digunakan. Hasil uji statistik 

menunjukkan bahwa nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) adalah 0,000, yang berarti lebih kecil dari 

0,05. Dengan demikian, sesuai dengan kriteria pengambilan keputusan, H0 ditolak dan Ha 

diterima. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar 

sebelum dan sesudah diterapkannya media pembelajaran berbasis Articulate Storyline. Dengan 

kata lain, media pembelajaran interaktif yang dikembangkan terbukti efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

Ha isil penelitiain sesuia ii dengain penelitiain sebeluimnyai terkaiit pengguinaia in mediai interaiktif 

berbaisis A Irticuilaite Storyline yaing da ipait diteraipkain di Sekola ih Da isa ir uintuik memba intui guiru i 

da ilaim menyaimpaiika in isi maiteri yaing diaija irkain (Pratama & Batubara, 2021). Mediai interaiktif 

mengguina ika in a iplikaisi A Irticuilaite Storyline ini laiya ik diguinaika in uintuik da ipa it memba intui guiru i 

da ilaim menyaimpaiikain ma iteri pembelaijaira in da in membaintui siswa i uintuik memaihaimi maiteri dain 

menuimbuihka in minait sertai ketertairikain siswa i uintuik mengikuiti kegiaitain pembelaijaira in 

(Hidayah et al., 2023). Pengembainga in mediai pembelaija irain interaiktif berbaintuia in A Irticuilaite 

Storyline 3 daipa it meningkaitka in kemaimpuia in pemecaiha in maisa ilaih ma itemaitis siswa (Fariz & 

Dewi, 2022) i . 

 

4.  SIMPULAN 

Berdaisa irka in ha isil penelitiain pengembainga in mediai pembelaijaira in interaiktif bilainga in caica ih 

sa impaii 10.000 berbaisis A Irticuilaite Storyline paida i maitai pelaija irain maitemaitikai kela is IV SD 

Negeri 1 Tuinjuingha irjo, daipait disimpuilkain ba ihwa i mediai yang dikembangkan dengan 

menggunakan model AIDDIE menunjukkan hasil yang positif. Media pembelajaran tersebut 

memperoleh hasil vailidasi dari ahli materi sebesair 84% (kategori sangat valid) dan dari ahli 

maiteri sebesar 75% (kategori valid). Selain itui, kepraiktisain mediai berdasarkan angket respon 

guru dan siswa memperoleh skor 84,45%, yang termasuk dalam kategori sangat praktis. 

Dari sisi keefektifan, terjadi peningkatan hasil belajar siswa yang signifikan, yang dibuiktikain 

melalui uiji t duia i saimpel dependen (paiired saimpels test) dengan nilai signifikansi sebesar 0,000 

(p < 0,05). Hal ini menunjukkan bahwa H0 ditolaik da in Hai diterima, yang berarti terdapat 

perbedaan yang signifikan antara nilai pre-test dan post-test setelah penggunaan mediai. 
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Dengan demikian, dapat disimpulkan baihwa i pengembainga in mediai pembelaijaira in berba isis 

A Irticuilaite Storyline paida i ma iteri bilainga in caica ih sa impaii 10.000 dinya itaika in va ilid, pra iktis, dain 

efektif uintuik mengoptimailkain kemaimpuia in siswa i daila im memaihaimi maiteri bilainga in caicaih 

sa impaii 10.000.  

 

5.  UCAPAN TERIMA KASIH 

Penuilis menyaimpa iikain terimai kaisih kepaida i semuia i pihaik yaing telaih memberikain duikuinga in 

da ilaim proses penyelesaiia in penelitiain ini. UIcaipa in terimai ka isih secaira i khuisuis disa impaiikain 

kepaida i pa irai va ilidaitor, baiik a ihli mediai maiuipuin a ihli maiteri, yaing telaih memberikain maisuika in 

da in saira in terhaidaip mediai pembelaijaira in yaing dikembaingkain. Penuilis juiga i menga ipresiaisi 

duikuinga in dairi kepailai sekolaih, guirui kelais, sertai pesertai didik yaing telaih berpairtisipa isi dailaim 

uiji cobai produik. Segaila i bentuik baintuiain da in kerjai sa imai ya ing telaih diberikain sa inga it berairti 

da ilaim kelaincairain da in keberhaisilain penelitiain ini. 

 

6.  REKOMENDASI 

Pengembainga in mediai interaiktif berbaisis A Irticuilaite Storyline daipa it diperluiais ke maiteri 

maitemaitikai la iinnyai ya ing sesuia ii denga in kuirikuiluim Sekola ih Da isa ir. Sela iin itui, pengembainga in 

lainjuitan daipa it diaira ihka in pa idai jenjaing kela is ya ing lebih tinggi, dengain menaimba ihkain fituir ya ing 

lebih kompleks, seperti elemen evailuiaisi otomaitis, uimpain ba ilik instain, da in integra isi suia ira i 

interaiktif. Penaimbaiha in fituir-fituir ini dihaira ipkain daipa it meningkaitkain efektivitais pembelaijaira in, 

menairik perhaitiain siswa i, sertai memperkuia it pemaiha imain konsep secaira i lebih menda ilaim dain 

menyenaingkain. 
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